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1. 下列何者不是屬於常見的機件？ 

 A. 連桿 B. 螺絲 C. 電路板  D. 齒輪 

2. 凸輪的主要功能是？ 

 A. 儲存能量 B. 改變運動方式  C. 輸送液體 D. 傳送資料 

3. 連桿機構主要的作用是？ 

 A. 製造光源 B. 改變顏色 C. 傳遞動力  D. 傳送聲音 

4. 若要鑽出 5mm 大小的孔，應選用哪一種鑽頭？ 

 A. 3mm B. 4mm C. 5mm  D. 6mm 

5. 偏心輪的圓心與邊緣距離為 1 公分，上下震幅為？ 

 A. 0.5 公分 B. 1 公分 C. 1.5 公分 D. 2 公分  

6. 在一組機構中，受到帶動而運動的零件叫什麼？ 

 A. 主動件 B. 結構件 C. 從動件  D. 傳動件 

7. 凸輪轉動時常發生的問題是什麼？ 

 A. 產生噪音 B. 速度過快 C. 會卡住  D. 動作不規律 

8. 哪一種機構常用來產生上下擺動的效果？ 

 A. 螺絲 B. 齒輪 C. 凸輪  D. 馬達 

9. 製作框架時，鋸切材料前應先做什麼？ 

 A. 黏合 B. 畫線做記號  C. 上色 D. 試轉 

10. 使用砂輪機的目的為何？ 

 A. 打磨木材  B. 製作孔洞 C. 加工電線 D. 熔接金屬 

11. 使用鑽孔機時，應該戴什麼安全防護工具？ 

 A. 口罩 B. 護目鏡 C. 手套  D. 耳罩 

12. 若作品卡住無法運作，最可能的原因是？ 

 A. 動力太大 B. 架構太重 C. 摩擦力過大  D. 裝飾太多 

13. 凸輪屬於哪類型的元件？ 

 A. 電子件 B. 傳動件  C. 固定件 D. 裝飾件 

14. 若機構孔洞直徑為 8.8mm，選用圓棒直徑應為？ 

 A. 6mm B. 7mm C. 8mm  D. 9mm 

15. 凸輪與軸的接合應使用哪種配合？ 

 A. 鬆配 B. 空配 C. 緊配  D. 活配 

16. 框架製作中，若卡榫一邊是凸的，另一邊應該是？ 

 A. 也是凸的 B. 平的 C. 凹的  D. 任意皆可 

17. 組裝框架時，哪個步驟應先完成？ 

 A. 黏合 B. 鑽孔  C. 彩繪 D. 安裝角色 

18. 凸輪太小會造成什麼問題？ 

 A. 轉不動 B. 沒有摩擦力 C. 動作不明顯  D. 框架會晃動 

19. 裝配框架時發現卡榫不緊，最適合的調整方式是？ 

 A. 用木工膠填補縫隙  B. 換用金屬卡榫 C. 拆掉重做其它部分 D. 加入雙面膠 



20. 若使用者想增加作品故事感，應注意什麼？ 

 A. 用馬達裝飾 B. 多用金屬材料 C. 使用主題情境  D. 增加電路元件 

21. 機構玩具設計流程的第一步是？ 

 A. 鋸切材料 B. 安裝馬達 C. 發想角色動作與主題  D. 黏合骨架 

22. 想要角色跟著機構上下晃動，應該選擇哪種機構來帶動？ 

 A. 凸輪  B. 齒條 C. 螺絲 D. 馬達支架 

23. 使用砂紙打磨是為了？ 

 A. 讓木頭更重 B. 製造聲音 C. 表面更平滑  D. 降低成本 

24. 為何在木板上先畫記號？ 

 A. 好看 B. 定位方便切割  C. 增加摩擦 D. 幫助上色 

25. 若需要固定木板與機構板黏合，最佳的膠是？ 

 A. 雙面膠 B. 口紅膠 C. 木工膠  D. 紙膠帶 

26. 哪一個工具可用來鑽孔？ 

 A. 線鋸機 B. 折鋸 C. 鑽台  D. 切割刀 

27. 組裝過程中若凸輪轉動卡卡的，可以如何改善？ 

 A. 加重角色 B. 換用較細針 C. 用砂紙磨滑  D. 把輪子拆掉 

28. 凸輪機構常見的運動轉換不包括哪一項？ 

 A. 上下 B. 左右 C. 旋轉 D. 斜切外推  

29. 若裝飾物與角色空間不足，應怎麼處理？ 

 A. 調整相對位置  B. 拿掉角色 C. 拆掉全部 D. 修改兩者間距 

30. 下列哪種材料最適合用作機構玩具的骨架？ 

 A. 金屬 B. 紙板 C. 木板  D. 塑膠袋 

 

正確答案 

01–05：C, B, C, C, D 

06–10：C, C, C, B, A 

11–15：C, C, B, C, C 

16–20：C, B, C, A, C 

21–25：C, A, C, B, C 

26–30：C, C, D, A, C 


